El pensamiento critico se define como la capacidad de
evaluar maltiples fuentes de informacion, evidencia y
material primario; seleccionar material apropiado para
apoyar los argumentos; elaborar criticas y diferenciar
la evidencia de la inferencia o de la opinion.

La capacidad para comunicarse de manera clara,
precisa y persuasiva sobre diversos temas a malti-
ples audiencias, tanto formales como informales.

Las habilidades involucradas en el pensamiento com-
putacional incluyen razonamiento logico, descompo-
sicion, reconocimiento de patrones, abstraccion

y diseno de algoritmos.

Es la capacidad de identificar, analizar, generar

y evaluar soluciones a una variedad de problemas
y escenarios complejos que requieren de miltiples
perspectivas.

La capacidad de participar de manera activa en la
planificacion, organizacion y ejecucion de activida-
des en equipo.

Se vincula como la capacidad para abordar proble-
mas desde diferentes perspectivas, incluida la pro-
pia. Implica una disposicion hacia la imaginacion, el
cambio y la flexibilidad para crear y proponer solucio-
nes novedosas en medio de la incertidumbre.

Es la capacidad de emplear datos cualitativos y
cuantitativos como parte del analisis, resolucion
de problemas, investigacion y diseno.
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Recursos para ninos y ninas:

Recursos de Eduentretenimiento con enfoque STEM+

medio ambiente,
matematicas,
lengua y
comunicacion.

animales que habitan en nuestro te-
rritorio. Explora el entorno mediante el
razonamiento cuantitativo y el pensa-
miento logico, los colores, las formas
y animales.

Ademas, cuenta con guias pedagogi-
cas para desarrollar actividades en el
aula a partir del contenido visto.

Nombre del Formato Disciplinas Habilidades Breve descripcion
Recurso que integra
Tomas Albay  Serie Ciencias Este programa de television incentiva
Edison televisiva naturales, @ a los nifios a hacerse preguntas acer-
tecnologia e ca de su entorno; activa su pensa-
innovacion. p— miento creativo, despierta su capa-
— cidad de asombro y curiosidad para
buscar soluciones a los interrogantes
E:} en su entorno.
De viento, Coleccion Ciencias sociales Es una recopilacion de sonidos, foto-
agua y verdor sonora y artes. @ grafias, imagenes, relatos y narracio-
nes propias de los departamentos de
p— Amazonas, Cesary Vaupés en las que
S— se reflejan costumbres, formas de
criar, ser, pensar, sentir, hacery vivir
Et# las infancias en nuestro pais. Tiene
como finalidad socializar, comprender,
e difundir y apropiarse del patrimonio in-
@ material, para proteger la diversidad y
=) multiculturalidad de nuestro territorio.
Lolala vamos Serie Ciencias Esta serie muestra la vida en la granja
a cantar televisiva naturales, @ y nos invita a descubrir los diferentes
cuidado del
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Nombre del Formato Disciplinas Habilidades  Breve descripcion
Recurso que integra
Guillerminay Serie Ciencias natu- — Esta serie cuenta con enfoque étnico,
candelario televisiva rales, ciencias == ya que esta inspirada en personajes
sociales, cuidado - afrodescendientes y se desarrolla en
d?l medio am- escenarios del Pacifico colombiano.
ST, hab|l|da:- E:} En compania de sus abuelos, los perso-
des socioemocio- !
el najes aprenden a relacionarse con los
demas fomentando valores como
ﬂ‘F—? la solidaridad, el respeto, la tolerancia
y la empatia y fortaleciendo saberes
de campos como las ciencias naturales
y las ciencias sociales.
PETIT Serie Habilidades Es una serie animada protagonizada
televisiva socioemociona- 4{3}] por Petit, quien junto con sus amigos
les y ciencias vivencia diversas experiencias que le
naturales. R — permiten conocer el mundo a través
lf de preguntas. El programa cuenta
con guias pedagogicas descargables
E:} elaboradas por el MEN.
Juani Serie Ciencias natura- A través de la serie, se desarrollan
y Gatdn televisiva les, matemati- .::{E}] diferentes temas que permiten que

cas, habilidades
socioemociona-
les.

los ninos y las ninas relacionen co-
lores, tamanos, formas, ubicacion
espacial y nUmeros en situaciones

del contexto. Invita a jugar, al desa-
rrollo de la creatividad y la exploracion
del entorno.
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Nombre del Formato Disciplinas Habilidades  Breve descripcion
Recurso que integra
El mundo Serie Ciencias Es una serie animada de television
de Luna animada. naturales. | = originaria de Brasil. Dentro del con-
cuidado del tenido se cuentan las aventuras de
mECHD ENl2lEiE Luna, quien es una nina de 6 anos de
E:} edad a la que le encanta la ciencia y
se pregunta sobre todo lo que sucede
a su alrededor. Algunas de las cuestio-
ﬂ‘F—? nes que resuelve Luna en el contenido
de sus videos son: ;Por qué brillan las
s estrellas? ;Como es la masa del pan?
) . Por qué todo se cae directo al suelo?
Entre otras preguntas.
Aluna y el Cuento Ciencias Es un cuento interactivo que permite
chiribiquete digital naturales, F'LP reconocer el territorio del Chiribiquete,
Ci"{"Cias sociales, — el pensamiento ancestral, su fauna
cwdgdo de! y flora. Ademas, invita a que todos
medio ambiente. L L
éﬂrﬁ los ninos se transporten a este lugar
a través de imagenes y narrativas
. propias de la region, invitando a su
‘%1") cuidado y preservacion.
Cuenta con algunas actividades descar-
gables que se pueden implementar para
complementar las habilidades que el
recurso desarrolla.
Expedicion Cartilla Ciencias Esta cartilla fue disenada con el fin
museo naturales y | = de utilizarse a nivel digital e impresa,

ciencias sociales.

para lograr que los ninos y las ninas
puedan aprender historia y ciencias,

a través de un viaje por el mundo.

En este recurso se encuentran acti-
vidades diversas que permiten a los
estudiantes fortalecer diferentes tipos
de habilidades.
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les rodea, ya que viven en una reserva

Nombre del Formato Disciplinas Habilidades  Breve descripcion
Recurso que integra
Mi senal, Documental Innovacion y Mi senal-Mi huella da cuenta de ninos
mi huella tecnologia. @ en comunidades &tnicas y ninos de
grandes ciudades, asi como de ninos y
ninas con algdn tipo de discapacidad.
E:} A lo largo y ancho del territorio colom-
biano los ninos viven, aprenden, cons-
truyen, crean, investigan, cambian
ﬂ‘F—? las reglas, juegan, dibujan, bailan, se
hacen preguntas, lideran y buscan con
@ optimismo su lugar en el mundo.
Flotanautas Recursos au- Ciencias Es un recurso audiovisual conformado
diovisuales naturales, Z] por miltiples videoclips que presentan
educacion ! diferentes situaciones, en las que sus
e, personajes abordan situaciones rela-
tecnologia e . . .
. m monadgs con.las ciencias naturaEe;,
- el medio ambiente y las problematicas
actuales que tenemos relacionadas
Hﬂ‘ﬁ con la ciencia. Algunos de los temas
gue se encuentran en estos videos
@ son: el calentamiento global; alimen-
fﬁf tos, agricultura y cultura en las re-
B giones; células animales y vegetales;
entre otros.
Tin y Tan Serie Habilidades so- Tin y Tan son hermanitos que tienen
televisiva cioemocionales y @ interés y curiosidad por el mundo que
ciudadanas

e,

forestal en contacto con la naturale-
za. En cada capitulo viven divertidas
aventuras, interactGan con sus emo-
ciones, conocen nuevos animales y
comprenden la importancia de la fauna
qgue los rodea.
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Nombre del Formato Disciplinas

Recurso que integra

Planeta vivo Libro Ciencias
impreso y naturales,
digital geografia,

ciencias sociales.

Habilidades

&

Breve descripcion

Este libro nos proporciona explicacio-
nes sobre el origen del universo, la
Tierra y la vida, asi como su evolucion
durante millones de anos. Ademas,
nos muestra la rigueza de nuestro
planeta: su flora y fauna, sus clasi-
ficaciones, sus adaptaciones y sus
papeles dentro de la maravillosa y
compleja red de la vida.

El cielo no es Historieta Ciencias
naranja naturales,
cuidado del

medio ambiente

A través de una narrativa interesante,
esta historieta aborda las problema-
ticas que se generan por la contami-
nacion luminica en las ciudades. El
documento brinda datos curiosos que
estimulan la indagacion y la investi-
gacion; a la vez, genera conciencia
sobre esta problematica.

Crax perdio Cartilla Ciencias
sus plumas analoga y naturales,
digital cuidado del

medio ambiente

Este recurso es una cartilla digital e
imprimible que aborda el tema de la
biodiversidad y el cuidado de la vida
silvestre. Proporciona anécdotas,
actividades, datos curiosos y trivias
gue permiten reforzar los saberes en
los jovenes, a través de una narrativa
entretenida.
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Nombre del Formato Disciplinas Habilidades Breve descripcion

Recurso que integra

Colombia BIO Documental Ciencias Esta serie documental tiene como
naturales, @ objetivo aumentar el conocimiento
ciencias sociales -

X sobre los territorios inexplorados de
y Cu!dado d,el Colombia, destacando su diversidad.
medio ambiente. o= . . .
= Al tiempo, evidencia el proceso de
investigacion cientifica en Colombia y
su importancia. Finalmente, promueve
el interés y la indagacion a partir de

— los relatos de la expedicion cientifi-
g ca en la que se descubrieron nuevas
tar) especies.
Cientifico por Serie Ciencias — Esta serie aborda problemas de la
un dia naturales, e vida cotidiana y los enfrenta bus-

matematicas,
tecnologia y
cuidado del
medio ambiente.

cando respuestas en la comunidad
cientifica colombiana. Gracias a ese
encuentro, quienes se dedican a la
ciencia demuestran que son personas
comunes y corrientes, que guian a los
protagonistas a través de sus mé-
todos y dejan claro que la ciencia se
encuentra en todo lo que nos rodea.

>

i
I3

rng

-E\ga::-
Los Cuento Ciencias natura- — Esta historia nos invita a recordar
magnificos les, tecnologia, :rJ la importancia de la esperanza, el
AN LEERENE 1 (15 coraje, la creatividad, la bondad y la

bilidades socioe-

) responsabilidad medioambiental; de-
mocionales.

bido a que son cualidades claves para
gue nuestras civilizaciones y socieda-
des prosperen en el futuro de manera
sostenible.

5 o7

"
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Nombre del Formato Disciplinas Habilidades Breve descripcion
Recurso que integra
La ruta de la Serie Ciencias Es una serie de encuentros inspirado-
ciencia naturales, == res que han tenido lugar en diferentes
matematicas, locaciones de Colombia. Su objetivo
HieviEelell; es el encuentro de diversas comu-
tecnologia y . .
cuidado del E:} nidades con personas cuyas vidas
b Al aTE, han sido cambiadas por la ciencia. En
ol cada encuentro, el invitado desarrolla
fé} una charla breve en la que comparte
su historia y explica la importancia
gue la ciencia, la tecnologia, la inno-
vacion y la investigacion han tenido
en su carrera., inspirando a los asis-
tentes y espectadores, y acercando-
los a diversos temas de la ciencia de
forma experiencial.
Formulas de Serie Ciencias Esta serie documental nos cuenta
cambio documental  naturales, historias de vida que han sido impac-
tecnologia e tadas y transformadas por la ciencia,
Innovacion.

£
I3

la tecnologia y la innovacion. Durante
un recorrido por las diferentes regio-
nes de Colombia, se muestran per-
sonas que han generado impacto en
sus comunidades, la forma en la que
han impulsando transformaciones en
su entorno y la manera en el que el
ejercicio cientifico e investigativo los
llevd a cambiar sus destinos y los de
los demas.
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Nombre del Formato Disciplinas Habilidades Breve descripcion
Recurso que integra
Ciencia Serie Ciencias La miniserie tiene como objetivo en-
cotidiana naturales, {@ contrar todo lo que se esconde detras
tecnologia e = de la ciencia, en la vida cotidiana y
innovacion. - en los fenémenos de nuestro entor-
= no. La serie presenta a varias figuras
publicas, como YouTubers, mdsicos y
artistas de renombre nacional, que
F’LF muestran la ciencia detras de la mU-
— sica, la risa, el llanto y el gusto, entre
o otras cosas.
.%E.
Mision Serie Ciencias Es una serie que muestra expedicio-
ciencia documental  naturales, {@ nes cientificas extremas que tienen
cuidado del -

medio ambiente,
tecnologia e
innovacion.

como escenario a Colombia y América
Latina, demostrando capitulo a ca-
prtulo que la ciencia es divertida y
apasionante. Es protagonizada por
investigadores que se enfrentan a
desafiantes viajes por la diversidad
natural de la region.

Seis de estos capitulos se desarrollan
en escenarios internacionales como
La Antartica, La Patagonia, la Laguna
Negra, Torres del Paine y el Desierto de
Atacama, y los siete restantes ocu-
rren en Colombia, donde cientificos de
diversas ramas de la ciencia investi-
gan, exploran y generan conocimien-
tos nuevos que transforman el pais.
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Nombre del Formato

Recurso

Serie
documental

Hijos de las
estrellas

Disciplinas
que integra

Ciencias
naturales,
ciencias sociales.

Habilidades

Breve descripcion

La serie ofrece un recorrido por la
historia de los pueblos de América

y sus visiones del mundo vy el cielo,
pasando desde las civilizaciones mas
antiguas hasta la actualidad. A la vez,
realiza un recorrido por Iberoamérica
para descubrir los secretos de tem-
plos antiguos dedicados a las estre-
llas y recorrer de manera detallada
los observatorios astrondomicos mas
avanzados del mundo.

Llinas, el
cerebro y el
universo.

Documental

Ciencias
naturales e
innovacion.

En este documental, el destacado
neurocientifico Rodolfo Llinas se
redne con sus nietos, hijos, esposa,
amigos de la infancia y colaborado-
res actuales para indagar los grandes
misterios de la vida cotidiana y de la
humanidad. Es un viaje que recorre el
cerebro, el amor, asi como diversos
aspectos relacionados con la vida y la
muerte.

Patrulla Serie

meédica

Ciencias
naturales y {@

tecnologia.

WS-

Los capitulos de esta serie presen-
tan hombres y mujeres en misiones
meédicas que viajan a los lugares mas
remotos de Colombia, para brindar
atencion médica y quirlQrgica especia-
lizada a quienes no pueden acceder a
estos, debido a la pobreza o exclusion
geografica.

Este recurso inspira a los adolescen-
tes y jovenes a conocer y sumergirse
en el campo de la medicina.
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Nombre del Formato Disciplinas Habilidades Breve descripcion
Recurso que integra
El levanta- Cuento Ciencias Es un cuento que visibiliza la historia
miento de los naturales, {@ de dos héroes que luchan dia a dia
p:oneroz del tecnologia e = para proteger a los humanos de la
plato innovacion. — alimentacion poco saludable y de los
= seres de otro planeta que se alimen-
tan de almidones, grasas saturadas
L y azlicares en exceso.
™|
¢Qué inventa? Serie Ciencias La serie muestra la creatividad de
naturales_;, {@ algunos de nuestros compatriotas
tecnologia e ol y el reconocimiento otorgado a sus
innovacion. _ inventos a nivel local y global. Estos
— inventos, fruto del ingenio y las cir-
cunstancias de la vida cotidiana, han
demostrado con éxito que el talento
E:# colombiano no tiene limites.
s
.gl&.
Big Cities Serie Innovacion, Es una serie que muestra como, en
tecnologia e {@ ciudades densamente pobladas, hay
ingenieria. —

personas que trabajan para mejorar
la calidad de vida de las personas.

A través de esta serie se puede des-
cubrir como estas personas resuelven
problemas a través de la ingenieria,
la tecnologia y la innovacion.
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Nombre del Formato Disciplinas Habilidades Breve descripcion
Recurso que integra
La ventana Serie Artes e La serie nos ofrece una vision general
invisible documental  innovacion. E:# del arte contemporaneo en Colombia a
través de los ojos de los artistas, res-
pondiendo preguntas como: ;Cuales
H&ﬁ son las motivaciones para que una

persona decida ser un artista? ;Como
se desarrollan los diferentes proce-
sos creativos en el arte? ;Cuales son
los aportes del arte a nuestro pais?
El objetivo de esta serie es acercar a
los receptores a un grupo de artistas
colombianos y sus obras, y compren-
der la importancia de esta profesion
a través de un lenguaje sencillo y
concreto.

(0 b -
.-"'-\_If-" -

televisiva tecnologia, los misterios del mundo a través de
s la mirada de Angustin. El siempre se
TS, cuestiona por todo lo que sucede a
L‘_;f su alrededor: ¢Por qué a los abuelos
se les pone el pelo blanco? ;Por qué
E:F cuando tenemos hambre nos suena

Profesor Web  Serie Matematicas, {E} La serie revela lo invita a descubrir
{]

el estomago? ;Por qué los colibries
pueden permanecer quietos en el
aire? Y tantas otras preguntas que el
Profesor Web, quien es un robot ex-
perto en ciencia, intentara responder
con sus conocimientos.

que nos unen impreso y literatura, ra colectiva, en la que se entretejen
digital ciencias sociales. relatos relacionados con distintos
campos del saber.

Los caminos  Libro Ciencia, : Este libro es producto de una escritu-

i
I3

WS-
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ANEXO

Plantilla para la utilizacion
de los recursos

ALY

M)



Descripcion
del recurso  ss

Nombre:

Breve Duracion:
descripcion:

Tematicas:

Formato:

Medio: Tipo de publico:

Areas o
disciplinas
asociadas:

Medios para el eduentretenimiento con el enfoque STEM+



Ideas para
el recurso o 91

Inspirate con estas
ideas para utilizar los
recursos en tus clases

NA

==

2N

Conectar: Explorar:

Explicar: Crear:

Medios para el eduentretenimiento con el enfoque STEM+
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